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Pambungad

Kumusta, kaibigan? Hahasain natin ang ating problem-solving at pisikal na skills, at
imahenasyon sa pamamagitan ng pagsagot sa mga tanong ng ating game master
ngayong araw. May level 1, level 2, at level 3! Handa ka na bang tanggapin ang
pagsubok niya ngayon? Naniniwala kami sa ‘yo, kayang-kaya mo ‘to!
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Hangman!
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HANGMAN
GAMES FOR GR.1- HS - ACTIVITY 47

I. Pambungad

HANGMAN! @@Mang-yaya ng kasama sa bahay para maglaro ng hangman! Ipakita
sa partner ang sagot, at ikaw ang maghu-hula ng salita sa pamamagitan ng
pagsabi ng kahit anong letra. Isang letra kada hula. Kung mali ang hula mo,
kailangan mag drawing ang partner mo ng pa-onti onti ang katawan ng hangman.

Bilugin ang titik na nahula na, at gawing clue ang tema o theme!

(Puwede rin na iisa-isahin ang mga Levels kasama ang Teacher o Facilitator!)

Il. Level 1
‘Animal’ _ _ _ _ _ _
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ABCDEFGHIJK
LMNOPQRS
TUVWXYZ

@ Go!

lll. Level 2 &)
“Artista”

O
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ABCDEFGHIJK
LMNOPQRS
TUVWXYZ

O Go!

IV.Level 3 &
“‘Bansa”

ABCDEFGHIJK
LMNOPQRS
TUVWXYZ

¢ Go!
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Answer Key

V. Answer Key
Levell
MONKEY

Level 2
COCO MARTIN

Level 3
SINGAPORE
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